教  师  教  案

（2016—2017学年第 2 学期)
课 程 名 称：成电英才创课
授 课 学 时：32
授 课 班 级：20140601010，20140709020，
                 20150109020等
任 课 教 师：李晓宁
教 师 职 称：高级工程师
教师所在学院：机械电子工程学院
电子科技大学教务处
	课程名称
	成电英才创课
	授课专业
	电子类专业
	班级
	 2014060101002，
2014070902007
2015010902013
等

等


	课程代码
	A0821220
	
	
	修课人数
	30

	课程类别
	基础通识类(   )；核心通识类( √  )；交叉通识类(   )；学科通识类（  ）

	
	学科基础课（  ）；学科拓展课（  ）；专业核心课（  ）；个性化课程(   )

	
	理论课(  )；实践课(  √  )

	授课方式
	课堂讲授为主（   ）；实验为主（   ）；
自学为主（   ）；专题讨论为主（   ）；
其他：引导+自主学习+实践体验
	是否采用

多媒体授课
	是 

	考核方式及成绩构成
	考  试(√ )考  查(    )
成绩构成及比例：平时：40%；期末：50%；实验：10%
	是否采用
双语教学
	否

	学时分配
	讲授12学时；实验 4学时；上机  学时；习题  学时；课程设计 20 学时

	教材
	名称
	作者
	出版社及出版时间

	
	《创客 新工业革命》   
	克里斯·安德森（美）编著
	中信出版社

	参考书目
	 《创业基础》


	李家华主编


	北京师范大学出版社2013年6月



	授课时间
	第 3 周——第 10周


一   课程导入   授课时数：2
一、教学内容及要求（按节或知识点分配学时，要求反映知识的深度、广度，对知识点的掌握程度（了解、理解、掌握、灵活运用），技能训练、能力培养的要求等）
1. 创客、创客空间、
　2．创客教育与成电英才创课 
　3．自主选题思路
二、教学重点、难点及解决办法（分别列出教学重点、难点，包括教学方式、教学手段的选择及教学过程中应注意的问题；哪些内容要深化，那些内容要拓宽等等）

重点：

1．创客文化与创客教育
难点
1．如何进行自主选题？
三、教学设计（如何讲授本章内容，尤其是重点、难点内容的设计、构思）

通过传统工程训练的不足，引入创客现象与创客文化，以及当前双创运动的现状，引出该门课程-成电英才创课，激发学生对这门课程的兴趣，然后介绍了这门课的基本教学安排，最后介绍选题的思路，启发学生进行创意题目的构思。
四、作业

1．自主构思一个有创意的制作。
2．在力所能及的范围内进行一定的程度的市场调研。

3．构思该作品的亮点 

五、参考资料（应列出学生学习的参考书目，可根据课程自身的特点选择是否填写或者是否每章都填写
1．《创客 新工业革命》克里斯·安德森 （美）  中信出版社
2．《创业基础》（李家华编）北京师范大学出版社
六、教学后记（教学后记的内容包括教学计划的执行情况,效果如何,有什么经验教训,原因是什么,应如何改进等等；应该在该章（节）教学活动结束后填写）

因为是第一堂课，主要激发学生对这门课程的学习兴趣，熟悉创客的意义及当前创新创业运动的意义，从课堂及课后的互动交流中，看出有比较好的效果，后期再加入一些生动的案例可以更好的激发学生的兴趣。
二   方案与设计思路答辩     授课时数：2
一、教学内容及要求（按节或知识点分配学时，要求反映知识的深度、广度，对知识点的掌握程度（了解、理解、掌握、灵活运用），技能训练、能力培养的要求等）
     1．进行设计方案与设计思路答辩

      通过讨论最终确定作品的设计方案

     2．帮助学生理解该作品的技术关键点与如何完成该作品的技术路线

二、教学重点、难点及解决办法（分别列出教学重点、难点，包括教学方式、教学手段的选择及教学过程中应注意的问题；哪些内容要深化，那些内容要拓宽等等）

教学的重点
1． 通过讨论最终确定作品的设计方案

教学的难点

     2．帮助学生理解该作品的技术关键点与如何完成该作品的技术路线

三、教学设计（如何讲授本章内容，尤其是重点、难点内容的设计、构思）

以大学生电子设计竞赛题目为案例说明从设计方案的差异性，从而引导学生采用最适合的设计方案，并具有可行性。
四、作业

1． 进一步完善设计方案
2．进行软硬件设计与产品造型设计
五、参考资料（应列出学生学习的参考书目，可根据课程自身的特点选择是否填写或者是否每章都填写）
1．《创客 新工业革命》克里斯·安德森 （美）  中信出版社
2．《创业基础》（李家华编）北京师范大学出版社
六、教学后记（教学后记的内容包括教学计划的执行情况,效果如何,有什么经验教训,原因是什么,应如何改进等等；应该在该章（节）教学活动结束后填写）

     通过答辩，同学基本确定了题目，也确定了设计方案，在答辩中大家积极发言，提出了很好的建议，本次教学达到了预期的教学目的，但仍有提升空间，本次课程中的一些好的选题可以作为下届课程的案例，这样更有教学效果。 
三   软硬件电路、产品造型设计方案答辩  授课时数：2
一、教学内容及要求（按节或知识点分配学时，要求反映知识的深度、广度，对知识点的掌握程度（了解、理解、掌握、灵活运用），技能训练、能力培养的要求等）
   1．进行软硬件电路、产品造型设计方案答辩

通过讨论最终确定作品的软硬件电路以及产品造型设计方案

   2，帮助学生理解该作品的软硬件如何实现，以及自学哪些相关技术或课程，还有采用哪些开发平台与开发工具
   3．锻炼同学技术分享与交流的能力
二、教学重点、难点及解决办法（分别列出教学重点、难点，包括教学方式、教学手段的选择及教学过程中应注意的问题；哪些内容要深化，那些内容要拓宽等等）

1．重点：
软硬件设计的合理性和产品造型的合理性
2．难点：
理解该作品的软硬件如何实现，以及自学哪些相关技术或课程，还有采用哪些开发平台与开发工具

解决办法：
  通过公开答辩的方式，进行充分交流，借助整个课程师生的力量帮助理解，通过答辩的方式，引导学生去认真思考，并学会自己去找到答案。
三、教学设计（如何讲授本章内容，尤其是重点、难点内容的设计、构思）

   通过公开答辩，帮助同学进一步明确软硬件设计和产品造型设计是否合理？以及接下来如何进行设计与制作
四、作业

1．根据答辩建议，进一步完善软硬件设计及产品造型设计方案
2．进行设计、元器件购置与制作
五、参考资料（应列出学生学习的参考书目，可根据课程自身的特点选择是否填写或者是否每章都填写）

1．《创客 新工业革命》克里斯·安德森 （美）  中信出版社
2．《创业基础》（李家华编）北京师范大学出版社
六、教学后记（教学后记的内容包括教学计划的执行情况,效果如何,有什么经验教训,原因是什么,应如何改进等等；应该在该章（节）教学活动结束后填写）

按时完成了教学计划，除了一组学生放弃以外，其他各组同学都通过答辩进行了充分交流，并得到了很多建议，可以开展下一步的工作，但仍然有提升空间，教师自身的知识面还需要进行拓展，以便更好地指导学生。
四     中期检查     授课时数：2
1、 教学内容及要求（按节或知识点分配学时，要求反映知识的深度、广度，对知识点的掌握程度（了解、理解、掌握、灵活运用），技能训练、能力培养的要求等）
1． 通过答辩的方式进行中期进度检查

2． 并为每组同学提出一些建议 

二、教学重点、难点及解决办法（分别列出教学重点、难点，包括教学方式、教学手段的选择及教学过程中应注意的问题；哪些内容要深化，那些内容要拓宽等等）

     重点是帮助同学把握进度，并给出合理的建议。

三、教学设计（如何讲授本章内容，尤其是重点、难点内容的设计、构思）

通过答辩的方式进行中期进度检查，由每组同学介绍各自小组的工作，老师和其他小组的同学提问讨论，通过这种方式帮助同学更好地把控进度。
四、作业

   1．继续完成设计与制作工作
五、参考资料（应列出学生学习的参考书目，可根据课程自身的特点选择是否填写或者是否每章都填写）
1．《创客 新工业革命》克里斯·安德森 （美）  中信出版社
2．《创业基础》（李家华编）北京师范大学出版社
六、教学后记（教学后记的内容包括教学计划的执行情况,效果如何,有什么经验教训,原因是什么,应如何改进等等；应该在该章（节）教学活动结束后填写）
通过中期检查，同学更好地对如何把握进度有了认识，也把目前碰到的问题做了交流，实现了困难与阶段成果的分享，也锻炼了答辩的能力。
五   商业计划书/专利+论文写作答辩  授课时数：2
一、教学内容及要求（按节或知识点分配学时，要求反映知识的深度、广度，对知识点的掌握程度（了解、理解、掌握、灵活运用），技能训练、能力培养的要求等）
1．学习商业计划书的写作基础知识
2．学习专利的写作基础知识

3．介绍科技论文的写作基础知识
二、教学重点、难点及解决办法（分别列出教学重点、难点，包括教学方式、教学手段的选择及教学过程中应注意的问题；哪些内容要深化，那些内容要拓宽等等）

   教学重点是商业计划书和专利的写作，分别找了一些参考范例作为教学资料

三、教学设计（如何讲授本章内容，尤其是重点、难点内容的设计、构思）

本次课程分别介绍商业计划书的写作、专利的写作和科技论文的写作要点，通过介绍帮助学生掌握在进行创新创业过程中所需要的写作知识。
四、作业
1．撰写商业计划书和专利申报书
2．准备课程结课的全部资料
五、参考资料（应列出学生学习的参考书目，可根据课程自身的特点选择是否填写或者是否每章都填写）
1．《创客 新工业革命》克里斯·安德森 （美）  中信出版社
2．《创业基础》（李家华编）北京师范大学出版社
六、教学后记（教学后记的内容包括教学计划的执行情况,效果如何,有什么经验教训,原因是什么,应如何改进等等；应该在该章（节）教学活动结束后填写）

根据课堂和课后与学生的交流中看出学生基本都了解了这方面的写作知识，本次课程明确提出了要提交商业计划书和专利申报书，后期教师在这方面的写作知识讲授方面还需要学习进步，以便更好地指导同学。
六   最终答辩  授课时数：2
一、教学内容及要求（按节或知识点分配学时，要求反映知识的深度、广度，对知识点的掌握程度（了解、理解、掌握、灵活运用），技能训练、能力培养的要求等）
1． 通过答辩的方式进行最终课程成绩的考核
二、教学重点、难点及解决办法（分别列出教学重点、难点，包括教学方式、教学手段的选择及教学过程中应注意的问题；哪些内容要深化，那些内容要拓宽等等）

   教学重点是根据每组同学的作品以及过程进行点评，并进行总体课程总结
三、教学设计（如何讲授本章内容，尤其是重点、难点内容的设计、构思）

通过答辩的方式进行课程最终检查，由每组同学介绍各自小组的作品及关键设计技术，商业价值，要求展示实物或视频，并由老师和其他小组的同学提问讨论，最终提交所有文档，根据作品制作情况和提交的资料以及平时的表现综合进行评分，并对整个这门课程进行总结。
四、作业

   提交课程全部资料：
1． 设计方案和设计报告、
2． 实物展示或视频演示

3． 其他辅助文档（商业计划书、专利申报书、周志）

五、参考资料（应列出学生学习的参考书目，可根据课程自身的特点选择是否填写或者是否每章都填写）
1．《创客 新工业革命》克里斯·安德森 （美）  中信出版社
2．《创业基础》（李家华编）北京师范大学出版社
六、教学后记（教学后记的内容包括教学计划的执行情况,效果如何,有什么经验教训,原因是什么,应如何改进等等；应该在该章（节）教学活动结束后填写）

本学期是这门课程的第二次开设，作为一门创新创业方面的核心通识课程，课程中进行了创客文化的传播，引导学生自主选题，制作一个有创意的作品，除了一组同学放弃以外，大部分同学都坚持下来了，完成了全部过程，并且很多组的作品超出了我的预期，证明了本次课程的改进是成功的，以后教师个人还需要更好地学习与进步，并持续改进，期待下一届涌现更好的作品。
